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Цель мастер - класса: внедрение игровых  технологии В. В. Воскобовича   в 

педагогическую деятельность  с детьми младшего возраста.  Задачи:  

- познакомить воспитателей с развивающими играми В. В. Воскобовича, их 

особенностями, формами и методами работы с играми. 

- развивать творческий познавательный интерес к играм В. В. Воскобовича. 

- воспитывать уважение к авторским играм; желание применять полученные знания 

в своей педагогической деятельности. 

Добрый день, уважаемые коллеги.  

Я сегодня постараюсь рассказать вам об уникальной технологии Вячеслава 

Вадимовича Воскобовича .Это игровая технология, т к игра – это ведущая 

деятельность детей, не только в раннем возрасте, но и во всем дошкольном периоде, 

а так же и младшем школьном возрасте. Другими словами, на базе РИВ можно 

строить образовательный процесс, начиная с раннего дошкольного возраста и до 

младшего школьного возраста (от 3 до 10 лет).  

РИВ основаны на трех основных принципах: 

- Познание 

- Интерес 

- Творчество 

Цели занятий с игровыми материалами В. В. Воскобовича: 

- Развитие у ребенка познавательного интереса и исследовательской деятельности. 

- Развитие наблюдательности, воображения, памяти, внимания, мышления и 

творчества. 

- Гармоничное развитие у детей эмоционально-образного и логического начал. 

- Формирование базисных представлений об окружающем мире, математических 

понятиях. 

- Развитие мелкой моторики. 

Занимаясь с такими игровыми пособиями дети получают истинное удовольствие и 

открывают для себя всё новые и новые возможности. 

Игра начинается с простого манипулирования, а затем усложняется за счет 

большого количества разнообразных игровых заданий и упражнений. 

Особенности технологии: 

1. Широкий возрастной диапазон участников игр. 

2. Многофункциональность развивающих игр. 

3. Вариативность. 

4. Сказочность. 

5. Взаимосвязь развивающих пособий. 

6. Поэтапность. 

7. Широта использования. 

8. Творческий потенциал каждой игры. 

9. Комфортность. 

10. Технология с «открытым кодом» 

РИВ направлены на решение задач пяти развивающих областей ФГОС ДО: 

1. социально- коммуникативное развитие; 

2. познавательное развитие; 



3. речевое развитие; 

4. художественно-эстетическое развитие; 

5. физическое развитие. 

 

Прозрачный квадрат Воскобовича – это удивительная игра-головоломка, 

конструктор и пособие для решения логико-математических задач. 

В набор входят 30 квадратных прозрачных пластинок с нанесенными 

изображениями геометрических фигур С помощью этой игры у детей будут 

развиваться: 

• Математические способности.  

Игры с геометрическими фигурами способствуют успешному освоению 

детьми эталонов формы. Выполняя игровые задания, дети учатся считать, 

отсчитывать нужное количество, знакомится с пространственными 

отношениями и величиной. Составление одной фигуры из нескольких 

помогает понять ребенку-дошкольнику соотношение целого и части. 

•Совершенствование интеллекта.  

Сортировка прозрачных пластинок тренирует внимание. Конструирование 

различных фигур развивает мышление. В играх с «Прозрачным квадратом» 

совершенствуются память и воображение. 

            • Развитие творческих способностей.  

• Развитие мелкой моторики рук.  

Эта незамысловатая, на первый взгляд игра, на самом деле обладает 

множеством скрытых возможностей для развития детей! 

6. Развитие речи 
В играх с «Прозрачным квадратом» необходимо соблюдать два правила: 

1. При складывании квадратов пластинки накладываются друг на друга всей 

плоскостью. 

2. При наложении пластинок друг на друга не допускается совмещение 

(пересечение) цветных элементов. 

Примеры игровых заданий: 

1. Игра «Найди лишнюю льдинку». 
 

-Положите перед собой льдинку со средним треугольником, потом льдинку с 

большим треугольником, с маленьким квадратом, льдинку с маленьким 

треугольником. Сколько всего льдинок положили? (Всего четыре) 

-Какая льдинка лишняя? Отложите её в сторону. (дети анализируют ряд и 

называют лишнюю пластинку-льдинка с квадратом.) 

-Почему вы выбрали её? (на этой льдинке нарисован квадрат, а на остальных 

треугольники). 

 

2. Игра «Найди общее». 
 

-Составьте ряд из пластинок. Объясните, что объединяет пластинки? Назовите 

одним словом. 

- В чем секрет этого ряда?  



4. Игра «Составь одинаковые фигуры». 
 

5. «Сортировка пластинок». 
-В одну группу надо собрать льдинки с треугольниками, во вторую-с 

четырехугольниками. 

 - Разложи льдинки по размеру треугольников. 

                   -Найди все треугольники и квадраты и разложи их в круги. 

 

6. Игра «Сложи квадрат из частей». 
- Какую геометрическую фигуру надо добавить, чтобы получился квадрат? 

 

-Придумайте и сложите свой квадрат из двух равных частей. 

-Составьте из льдинок три квадрата: один-из больших треугольников, второй-

из средних и третий из маленьких. 

Сколько всего льдинок? Превратим отобранные льдинки сначала в елочку. 

 

 

 

7. -Составляем сюжетную картинку из всех льдинок и придумываем к ней 

рассказ. (картинку можно составлять небольшими подгруппами). 

 

 «Ознакомление с окружающим» 
 

Предметно-развивающая среда «Фиолетовый лес»  

Ковролиновая основа, жестко крепится на стене, размер 1*1,25, есть еще вариант 

1,5*2,5 (если позволяет место). Переносные элементы крепятся на липучках и могут 

располагаться в произвольном порядке на основе. Он яркий, рассчитан на то, что бы 

дети увидели, ахнули и захотели что-либо делать. А как мы знаем, ребенок познает 

окружающий мир и развивается, выполняя какие-либо действия. Но на одно занятие 

надо планировать то пространство Фиолетового леса, которое необходимо для 

решения конкретной одной задачи. Дети раннего возраста очень быстро 

распыляются, и если будет очень много отвлекающих элементов, то результата не 

будет. В комплект входит методичка по работе с Фиолетовым лесом. В ней есть 

игровые задания для всех возрастных групп по всем образовательным задачам. 

Задачи, которые мы можем решать: 

- Ознакомление детей с окружающим миром (времена года, природные явления, 

растительный и животный мир); 

- Развитие познавательных процессов (пространственное мышление, внимание, 

память, творческое воображение); 

- Развитие способностей к анализу, сравнению, обобщению, сериации, 

классификации. 

- Развитию аргументированной и доказательной речи; 



1 Пример: для детей раннего возраста очень важным является сенсорное развитие, и 

здесь мы знакомим детей с формой, цветом, величиной. Это три главных элемента, с 

которыми мы должны их познакомить. Если говорить о цвете, то для детей раннего 

возраста мы используем 4 цвета: крас, желт, синий и зеленый. Знакомим с 

величиной – большой и маленький, и затем вводим понятие средний.  

«Помоги ежику собрать листочки» 

Задачи: - закрепление умения выделять признак - большой и маленький; -  развитие 

умения группировать по размеру. 

Материалы и оборудование: листочки двух размеров, ежики двух размеров 

Игровая ситуация: ежики гуляли по Фиолетовому лесу и увидели много красивых 

листочков. Они им так понравились, что ежики решили украсить листочками свои 

дома. Большой ежик решил собрать большие листочки, а маленький – маленькие. 

Но сами они никак не могут справиться. Давайте поможем ежатам. 

Задание: одеть на колючки большому ежику большие листочки, маленькому – 

маленькие. 

Листочки могут быть развешены по всему Фиолетовому лесу, их можно раздать 

детям или, для того чтобы совместить занятие с физическим развитием, листочки 

можно разбросать на полу. И тогда дети будет подходить, наклоняться и поднимать 

их. 

«Подарим гномам листочки» 

Задачи: - развитие внимания памяти; - закрепление знания основных цветов; - 

развитие умения группировать по цвету. 

Оборудование и материалы: листочки 4 цветов, гномы. 

Игровая ситуация: веселые гномы гуляли в Фиолетовом лесу и увидели много 

разноцветных листочков. Они им так понравились, что гномы решили собрать 

листья в букеты. 

Задание: помочь гномам собрать листочки своего цвета. 

 Ознакомление с окружающим миром.  

Например, многие животные леса осенью начинают готовить себе норки-домики на 

зиму и начинают их утеплять листочками. И наши ежики и мышки тоже решили 

утеплить свои норки. 

Задачи: - закрепление умения выделять размер: большой, средний, маленький; - 

развитие умения группировать по размеру. 

Оборудование и материалы: желтые листочки трех размеров, ежики двух размеров, 

мышка. 

Игровая ситуация: В фиолетовом лесу наступила осень, листья на деревьях 

пожелтели и начали опадать. Ежики и мышки начали готовиться к спячке, но в 



норках холодно, надо бы их утеплить. Чем можно утеплить норки? Бегая по лесу 

ежики увидели желтые листочки, упавшие с деревьев, и решили ими утеплить свои 

норки. Большой ежик решил собрать большие листочки, маленький – средние, и тут 

они услышали писк. Это мышка прибежала за маленькими листочками. Норки 

получатся теплыми, уютными и красивыми. 

Задание: Помочь ежикам и мышке насобирать листочки нужного им размера. 

Всегда надо ориентироваться на способности, знания и умения детей. Для кого-то 

мы начинаем с одного цвета и разных размеров, а кому-то можно подключать и цвет 

и размер. 

«Украсим деревья листочками» 

Задачи: - закрепление представления об основных цветах; - развитие умения 

группировать листья на основе цвета. 

Оборудование и материалы: стволы деревьев и разноцветные листочки. 

Игровая ситуация: Ночью в Фиолетовом лесу был сильный ветер, такой сильный, 

что сдул с деревьев все листочки. В лесу сразу стало мрачно и скучно. Как же быть? 

Задание: Украсить деревья листочками так, чтобы они стали непохожими друг на 

друга (одно дерево украсить красными и зелеными листочками, второе – синими и 

желтыми) 

Развитие психических процессов 

«Откуда выпал листик?» 

Задачи: - развитие внимания, мышления; - развитие координации движений. 

Оборудование и материалы: ажурное дерево с листочками. 

Игровая ситуация: Гном Фи прогуливался по Фиолетовому лесу и увидел, что с его 

любимого дерева осыпались фиолетовые листочки. Стал он думать, как вернуть 

листочки обратно. И так пробовал и этак, ничего не получалось. Давайте поможем 

гному поставить листочки на место. 

Задание: подобрать листочки в отверстия на кроне дерева.  

Во всех примерах мы предлагаем кому-нибудь помочь, помогаем проявить заботу, 

тем самым решаем социально-коммуникативные задачи. 

Рекомендации: Развивающие игры Воскобовича можно и нужно использовать в 

совместной групповой, подгрупповой и индивидуальной деятельности с 

воспитанниками, также помогать организовывать самостоятельную деятельность 

детей с играми. Использовать методические рекомендации автора, а также не 

бояться экспериментировать. 

Чудо соты № 1 – Игра способствует развитию воображения, “творческих” 

сенсорных способностей (восприятия цвета, формы, величины). Совершенствования 

интеллекта (внимание, памяти, мышления, речи). 

Собираем соты по цвету. 

 

Вывод: Таким образом, можно сделать вывод, что развивающие игры В. В. 

Воскобовича представляют интерес для педагогов, в свою очередь в работе с 

детьми использование этих игр делает процесс обучения интересным занятием для 

ребенка, снимает проблемы мотивационного плана, порождает интерес к 

приобретаемым знаниям, умениям, навыкам, а значит, помогают в реализации 



основной цели образовательной деятельности любого педагога – создание  условий 

для полноценного развития воспитанника. 

 

 

Литература: 

1. Вкладыши к играм. 

2. Развивающие игры Воскобовича. 2015г. издательство ТЦ СФЕРА. Под редакцией 

В. В.Воскобовича, Л. С. Вакуленко. 

 

Спасибо за внимание!!! 

    

 

 

 

     


